
 

 

 

POR UN SECTOR MÁS PROFESIONAL Y 
COMPETITIVO  

 

                                                                                                            

 

Correos de Contacto.  mmlucas@fundacionlaboral.org

Tlf. 968 98 07 46  

Lugar de Impartición: Avd. Teniente Montesino, 7. CP. 30.100. Espinardo

 

 
OFICINA TÉCNICA 

ARCHICAD NIVEL I    PL-2015-19/3 

ARCHICAD NIVEL I    PL-2015-19/4 

ARCHICAD NIVEL II   PL-2015-19/2 

3D MAX: ARQUITECTURA   PL-2015-19/5 

3D MAX: ARQUITECTURA   PL-2015-19/6 

3D STUDIO MAX    PL-2019-19/7 15 Septiembre

3D STUDIO MAX    PL-2019-19/8 

 
Horarios  de AAFF: Jueves y Viernes de 16.00 a 21.00 h. 
Sábados de 09.00 a 14.00 h.  

 
CONTENIDO DE ACCIONES FORMATIVAS
 
 
ARCHICAD NIVEL I. 30 h. 
 

1. Plantas de Distribución 
2. Alzados y Secciones 
3. Vistas  3D 
4. Escaleras y Cubiertas.  
5. Maquetación de Planos en Plotmaker 
6. Presentaciones de Proyecto 

 
 
3D MAX: ARQUITECTURA  
 

1. MODELADO POLIGONAL AVANZADO 
2. OBEJTIVOS DE COMPOSICION     
3. IMPORTACIÓN DE ARCHIVOS CAD 4 
4. CREACIÓN DE MATERIALES Y TEXTURAS 
5. LUCES Y RENDER 
6. CAMARAS 
7. ANIMACIÓN 
8. INTEGRACIÓN CON FOTOGRAFIA 
9. POSTPRODUCCION CON PHOSTOSHOP 
10. RENDER EN RED 

 
 

 

OR MÁS PROFESIONAL Y 

                                                                                               

mmlucas@fundacionlaboral.org/ aguillen@fundacionlaboral.org

Lugar de Impartición: Avd. Teniente Montesino, 7. CP. 30.100. Espinardo-Murcia.   

  

Inicio Fin Centro Impartición

28 Abril  7 Mayo   Espinardo. J

12 Mayo 21 Mayo Espinardo J

26 Mayo 4 Junio Espinardo J

10 Junio 1 Julio Espinardo J

7 Julio 28 Julio Espinardo J

15 Septiembre 8 Octubre Espinardo J

13 Octurbre 5 Noviembre Espinardo J

de AAFF: Jueves y Viernes de 16.00 a 21.00 h.            

DE ACCIONES FORMATIVAS. 

 

  
 
 
 
 
ARCHICAD NIVEL II. 
 

1. Introducción y Bases de 
2. Construcción del Modelo
3. Delineación
4. Presentación de Proyecto
5. Complementos

 
 
3D STUDIO MAX     
 

1. INTRODUCCIÓN A 3D STUDIO MAX
2. DESCRIPCIÓN PANTALLA
3. VISORES
4. MODIFICACIÓN DE LA VISIÓN DEL DIBUJO
5. CREACIÓN DE PRIMITIVAS
6. SELECCIÓN DE OBJETOS 
7. MODIFICACIÓN DY TRANSFORMACIÓN 
8. GRUPOS
9. OBEJTOS PLANOS Y SOLVADOS. OBJETOS DE MAYLLA
10. CAMARAS
11. MATERIALES
12. OPCIÓN DE REPRESENTACIÓN
13. ANIMACIÓN

 

MINISTERIO

DE EMPLEO

Y SEGURIDAD SOCIAL

                                                                                                

/ aguillen@fundacionlaboral.org  

 

  

Centro Impartición Duración Plazas 

Espinardo. J-V-S 30 10 

Espinardo J-V-S 30 10 

Espinardo J-V-S 30 10 

Espinardo J-V-S 50 10 

Espinardo J-V-S 50 10 

Espinardo J-V-S 60 10 

Espinardo J-V-S 60 10 

 

 

ARCHICAD NIVEL II. 30 h. 

Introducción y Bases de Trabajo 
Construcción del Modelo 
Delineación 
Presentación de Proyecto 
Complementos 

 

INTRODUCCIÓN A 3D STUDIO MAX 
DESCRIPCIÓN PANTALLA 
VISORES 
MODIFICACIÓN DE LA VISIÓN DEL DIBUJO 
CREACIÓN DE PRIMITIVAS 
SELECCIÓN DE OBJETOS  
MODIFICACIÓN DY TRANSFORMACIÓN  
GRUPOS 
OBEJTOS PLANOS Y SOLVADOS. OBJETOS DE MAYLLA 
CAMARAS 
MATERIALES 
OPCIÓN DE REPRESENTACIÓN 
ANIMACIÓN 


