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PREGUNTAS PEDAGOGICAS

a. ¢Qué es un curso de formacion profesional?

La expresién "formacion profesional" se refiere a todas las acciones que estan
relacionadas con el mundo de la formacién y con todas las herramientas puestas a
disposicion para estar cualificado en una determinada profesién, para poder llevarla
a cabo con los conocimientos y habilidades apropiados y, por lo tanto, para ser
competitivo dentro de esta profesidon en particular. En efecto, para ser definido
"profesional"”, o ser "profesional" dentro de una profesion determinada, se necesitan
dos elementos indispensables: conocimientos y habilidades. Toda persona que
necesite entrar en el mundo del trabajo o quiera permanecer en él, debe asistir a
cursos de formacion para aprender y mantenerse al dia en el ejercicio de su profesion.
¢Qué es un curso de RV?

En la escuela todos aprendimos que el hombre tiene cinco sentidos: gusto, tacto,
olfato, vista y oido, estos son los sentidos que nos ayudan a descubrir el mundo.
Todo lo que sabemos sobre nuestra realidad viene a través de nuestros sentidos, en
otras palabras, toda nuestra experiencia de la realidad es simplemente una
combinacion de informacion sensorial y nuestros cerebros que crean mecanismos
para procesar esta informacién. Por lo tanto, es obvio que si puedes engafiar a tus
sentidos con informacion inventada, tu percepcion de la realidad también cambiara
en respuesta a ella.

Asique, en resumen, la realidad virtual es la capacidad de engafiar a nuestros sentidos
con un entorno virtual generado por ordenador, normalmente estos entornos
generados por programacion son lugares que podemos explorar y descubrir.

b. ¢Quién puede estudiar un curso de formacion
profesional?

Cualquiera que quiera profundizar o aprender algo nuevo. La formacién esta abierta
a todos en cualquier sector de trabajo

¢Quién puede estudiar un curso de RV?

Cada uno de nosotros, equipado con los soportes tecnoldgicos adecuados, puede
acceder al mundo de la realidad virtual

c. ¢Donde estudio un curso de formacion profesional?

Un curso de formacidn profesional tiene lugar en un aula, en un contexto estructurado
compuesto por escritorios, sillas y pizarras

éDonde estudio un curso de RV?

El curso puede hacerse en cualquier lugar donde haya un espacio adecuado para el
movimiento. Una clase, una oficina, un saldn, etc.



d. ¢Por qué deberia estudiar un curso de formacién
profesional?

Usted elige participar en un curso de formaciéon profesional y capacitarse para
especializarse y profundizar sus habilidades en un sector determinado

éPor qué deberia estudiar un curso de RV?

La realidad virtual ofrecera una alternativa real en el futuro, ya que los educadores
pueden proyectarse en muchas salas virtuales al mismo tiempo... un educador podrd
ensefar a varios miles de estudiantes, virtualmente conectados, sin tener que
limitarse al espacio del 'aula’.

e. ¢Cudl es el uso de |la Realidad Virtual en las aulas?

Para utilizar la realidad virtual en el aula, es importante pensar cuidadosamente en
como se utilizaran y controlaran los dispositivos en el aula. En primer lugar, el entorno
de aprendizaje debe ser seguro y agradable para que los estudiantes disfruten de la
leccién y de la tecnologia RV. La mayoria de estas herramientas no estan pensadas
para ser usadas en un escritorio: los estudiantes tendran que moverse, caminar y
estirar las manos. El profesor debe asegurarse de que el aula sea un lugar abierto y
espacioso donde los estudiantes puedan moverse libremente y explorar. Ademas, la
RV limita claramente la interaccién del profesor con los estudiantes: sus ojos y oidos
estan cubiertos por los auriculares. El profesor tiene que pensar en cdmo comunicarse
con los estudiantes y controlar la clase. Por ultimo, algunos estudiantes pueden
sentirse mareados o desorientados y el profesor debe estar preparado para manejar
esto.

f. ¢Cual es el uso de la RV en el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

Cuando se utiliza la realidad virtual, los profesores necesitan saber exactamente qué
resultados esperan conseguir y como se mediran. Si queremos que la RV funcione y
nos ayude de forma significativa, las tecnologias deben utilizarse de forma dirigida,
para conseguir un resultado deseado y claramente definido. La leccidn sélo tendra
éxito si se indican claramente las metas y los objetivos y se conocen y comprenden las
formas de alcanzarlos. Por lo tanto, el profesor debe presentar a los estudiantes las
metas y objetivos de la leccidn, asi como la forma en que se logrardan y cémo se
mediran.

El sentido de presencia se define como una sensacidn subjetiva de "estar alli", o mas
bien de estar presente en el mundo virtual. Esta sensacidn va acompafiada de la
pérdida del sentido del tiempo y el espacio por parte del usuario, que por lo tanto esta
lo suficientemente separado del mundo real como para ser completamente capturado
por el mundo virtual. A su vez, esto tenderia a favorecer una experiencia



emocionalmente positiva de participacién, promoviendo el inicio y el mantenimiento
de altos niveles de atencidn y concentracion.

g. ¢Cudles son sus ventajas educativas?

Las ventajas son muchas

-la creacion de escenarios de la vida real en el aula, que van mas alla de la descripcién
teodrico;

-aprender haciendo, sin consecuencias reales en caso de errores

-el modelado de objetos en varios escenarios

CUESTIONES TECNOLOGICAS

h. ¢Qué es una experiencia de RV?

Estd a punto de comenzar su experiencia con la realidad virtual, en cuanto se haya
puesto los auriculares de RV y los controladores, estard totalmente inmerso en un
mundo digital, donde vivira experiencias en primera persona.

Para sentirse comodo, en una experiencia de realidad virtual, es necesaria una
sensacion de movimiento y equilibrio, ya que el espectador produce una experiencia
de inmersién en la realidad virtual que le distrae de todo lo que le rodea y le impide
verlo. Asegurese siempre de conocer el entorno real antes de empezar a usar el
auricular y mientras lo usa.

Veran reproducidos, de forma extremadamente realista, diferentes escenarios de
trabajo en carretera, en los que usted y su equipo operativo seran llamados a operar.
En este mundo digital podrd practicar, con absoluta seguridad, los métodos de trabajo
y los procedimientos técnicos y de seguridad que se aplicardn segun sea necesario,
antes de que se produzcan realmente.

i. ¢Estaexperiencia es inmersiva?

Tendras la sensacion de estar presente en el mundo virtual. Esta sensacién podria ir
acompafiada de la pérdida de su sentido del tiempo y el espacio, si puede separarse
lo suficiente del mundo real para ser completamente capturado por el mundo virtual,
vivira una experiencia emocionalmente positiva de participacién, manteniendo altos
niveles de atencion y concentracion.

Una vez que haya entrado en el escenario VROAD, tendrd que elegir entre diferentes
escenarios, el tipo de intervencién, proporcionar las soluciones mas apropiadas para
poder llevar a cabo su trabajo de forma segura y se movera interactuando con un
entorno tridimensional utilizando los controladores.

Para hacer todo esto, usaremos una computadora para procesar el ambiente virtual a
ser recreado, y un visor de RV conectado a ella para ver este ambiente. Tendra dos
controladores disponibles para interactuar o moverse dentro del mundo digital.



Tendra el maximo rendimiento y realismo ya que un PC es capaz de realizar muchos
calculos complejos en fracciones de segundo, de hecho lo que verd a través del visor
no es mas que una representacién en tiempo real del mundo virtual.

j. ¢Serviria este tipo de experiencia como un "ejercicio”
para la modificacion del comportamiento (de un
comportamiento irresponsable einseguro auno seguro)?

En general, la forma en que nos comportamos depende de los estimulos previos (lo
gue pensamos, conocemos, percibimos primero), pero sobre todo de las
consecuencias (conocimiento de lo que sucede después); repetimos
comportamientos que han tenido consecuencias positivas, mientras que tendemos a
no repetir los que han tenido consecuencias negativas o que no han tenido
consecuencias.

Dentro de VROAD podras ponerte a prueba, ver las consecuencias de tus posibles
errores y corregir las consiguientes actitudes inseguras en el trabajo. Vera cudles son
los comportamientos seguros que se deben aplicar en los diferentes escenarios de la
carretera, y aprenderd los comportamientos correctos para las situaciones
representadas.

Puedes aprender haciendo, sin consecuencias reales en caso de errores.

k. ¢Puede el VRoad sustituir la formacion especifica de los
operadores y directivos del COEX?

VROAD puede integrar de manera efectiva el entrenamiento especifico, estimulando
nuestros sistemas cognitivos, incluyendo la memoria y el aprendizaje, que

estan enraizados en nuestro sistema sensoriomotor y por lo tanto en nuestras
acciones.

De ello se desprende que el aprendizaje en contextos escolares, que tiende a implicar
la adquisicion de conocimientos conceptuales abstractos, con sélo lecciones frontales,
podria beneficiarse de la participacion motora en el proceso mismo.

Con VROAD te colocaras en diferentes entornos virtuales inmersivos, con escenas que
se actualizan de forma congruente con el movimiento de tu cabeza y tus manos,
haciendo que el escenario sea aln mas realista, tomando directamente decisiones
técnicas y de seguridad, tu seras el protagonista.

La experiencia de entrenamiento de VROAD integra el concepto de seguridad que
debe ser visto como un interés personal que trae beneficios al individuo, al grupo de
trabajo y a la empresa.

La retroalimentacion inmediata de VROAD (sobre el trabajo correcto realizado, sobre
el informe o la sugerencia proporcionada) mantendrd alta su motivaciéon y su
compromiso.



I. ¢Es posible usar VRoad con un Smartphone y gafas 3D
para usar con el Smartphone?

VRoad sdlo puede ser usado a través de una computadora, lentes VR y controles. Los
visores de realidad virtual para teléfonos inteligentes permiten utilizar esta tecnologia
con una aplicacion normal. Las tecnologias disponibles para estas aplicaciones
necesitan visores de alto rendimientoy teléfonos inteligentes con pantallas de tamafio
adecuado, que puedan garantizarle experiencias de inmersidn en realidad virtual de
buena calidad.

m. ¢ Cuales son las caracteristicas minimas para el uso de la
Realidad Virtual en el aula?

Para proporcionar una experiencia de realidad virtual inmersiva en el aula bajo el
control del profesor, es necesario proporcionar hardware, software y una serie de
contenidos (realidad virtual), actividades y lecciones listas para ser utilizadas y
gestionadas de forma centralizada por el profesor.

La informacién tedrica debe combinarse con actividades practicas-experimentales.

El profesor expone la informacién que cree que puede ser interesante y relevante para
los participantes, explicandoles lo que encontraran en la RV y lo que se espera que
hagan. Posteriormente, al final de la experiencia de formacién con la RV, en funcion
de los temas identificados y de la planificacién didactica que se haya decidido llevar a
cabo, el profesor puede pasar a explicar a los alumnos las dudas que aun les queden
y recabar su opinion.

AJUSTES DE INSTALACION (Instalacién de VR de
vapor)

n. Introduccion al documento

Si el usuario hausado algunavez la plataforma STEAM, estos pasos no son necesarios.
Estos pasos so6lo son necesarios la primera instalacion del equipo, en las segundas y
sucesivas ejecuciones, no se requerird ninguna conexién a Internet ni ingreso a ninguna

cuenta.

o. Paso 1: crear una cuenta Steam

Requisitos: Se requiere un correo electrénico y una conexién a Internet validos

A. Acceda a la seccion de registro de usuarios

Para empezar a registrar su nueva cuenta en Steam, primero debe acceder al sitio
web de la plataforma. Aunque también es posible hacerlo a través del programa



disponible para su descarga, visitar su pagina es algo que se puede hacer desde
cualquier dispositivo conectado. Abre tu navegador web y escribe esta URL en la barra
de direcciones:

o

O O O O

Espanol: https://store.steampowered.com/join/?I=spanish

En francés: https://store.steampowered.com/join/?I=french
Italiano:_https://store.steampowered.com/join/?I=italian
Portugués https://store.steampowered.com/join/?I=portuguese

Inglés: https://store.steampowered.com/join/?l=english

e Através de él llegaras a la pantalla de inicio de Steam en su portal online.
e Ahora, ve a la parte superior y haz clic en "Iniciar sesion". Al hacerlo, irds a la ventana
de inicio de sesion, un lugar necesario para poder seguir adelante.

& Instalar Steam

e En lugar de introducir un nombre de cuenta y una contrasefia, vaya al lado derecho y
haga clic en el boton "Crear cuenta". Asi es como empezaras a abrir tu nuevo perfil
en Steam.

INICIAR SESION CREAR

en una cuenta de Steam existente Una nueva cuenta gratis

Nombre de la cuenta de Steam Unirse es gratis y su uso, sencillo. Continua para

Contrasefna

crear tu cuenta y descargar Steam, la solucion
digital lider entre los jugadores de PC y Mac

Crear cuenta

B. Primer acuerdo de datos y suscripcion

¢ Los primeros campos que aparecen en esta nueva seccion estan disponibles para que
escribas la direccion de correo electrénico que quieres usar para tu perfil de Steam.
Escribelo en el primer y segundo espacio para confirmarlo, y justo después de
eso, elige tu pais de residencia correctamente.


https://store.steampowered.com/join/?l=spanish
https://store.steampowered.com/join/?l=french
https://store.steampowered.com/join/?l=italian
https://store.steampowered.com/join/?l=portuguese
https://store.steampowered.com/join/?l=english

Direccion de email actual

Vuelve a introducir Ia direccion de email

Tu pais de residencia

R-& HH7-Q

Introduce los caracteres que aparecen
amba

e Una vez hecho esto, baja un poco mas para llenar el siguiente espacio con los
caracteres gue aparecen en laimagen (puedes hacer clic en "Actualizar" para que
aparezca otra imagen).

e Sigue bajando y tendras delante de ti el "Acuerdo de Suscripcion al Vapor". Puedes
leerlo o, simplemente, descender para marcar la casilla " Acepto, y soy mayor de 13
afos", y luego presionar el botén "Continuar".

Acepto Y tengo 13 afios o mas

Politica de Privacidad de Valve Continuar

C. Verificar el correo electrdnico

Steam necesita confirmar que tu correo electrénico es correcto y que también te pertenece.
Para ello, te envia un correo electrénico a la bandeja de entrada de dicho correo. Entra en tu
buzén, busca el mensaje de la empresa y 4brelo. Cuando lo hagas veras que hay un botén
con el texto "Crear mi cuenta". Haz clic en él para poder avanzar.

D. Establecer un nombre de usuario y una contrasefa

Después de pulsar el botdn de correo, tienes que volver a la ventana donde te estabas
registrando para comprobar que ha cambiado. Ahora tienes delante de ti tres campos
diferentes en los que tienes que escribir lo que sera tu nombre de usuario de Steam, asi
como la contrasefa (esta dos veces, para confirmar).



p. Paso 2: instalar la realidad mixta de Windows para el
SteamVR

Requisitos: Se requiere una cuenta de VAPOR como se describe en el paso anterior y una
conexion a Internet

e Visite el enlace (todos los idiomas):
https://store.steampowered.com/app/719950/Windows Mixed Reality for SteamV
R/

e ladescarga es gratuita:

Utilizar Windows Mixed Reality for SteamVR B8 compativle con la R

Gratuito Gratuito

e Serecomienda reiniciar el ordenador después de este paso
e Cuando se ejecuta permite que las descargas continden

g. Paso 3: permitir la descarga de controladores

e Tantoen el paso 1 como en el 2, sera necesario descargar los controladores y otro
software de apoyo

e Estas descargas son seguras y fiables.

e Unavezinstalado, puedes empezar.

Windows Mixed Reality for SteamVR listo

Lizto para iniciar

VER ACTUALIZACIOMES

IMICIAR

r. Actualizacion del equipo de computacion

Se recomienda mantener el equipo informatico actualizado, especialmente en lo que respecta
a
- Controladores de tarjetas graficas


https://store.steampowered.com/app/719950/Windows_Mixed_Reality_for_SteamVR/
https://store.steampowered.com/app/719950/Windows_Mixed_Reality_for_SteamVR/

- Actualizaciones de STEAM VR
- Actualizaciones automaticas de Windows

Esto requerira que el equipo tenga acceso a Internet a ciertos intervalos, que se ejecuten
aplicaciones relacionadas con la RV y que se esperen notificaciones.

ERROR DE STEAM 475

Pruebe esta solucion: CORRER VAPOR COMO ADMINISTRADOR. Es importante, y no estoy
seguro de por qué tiene que serlo, pero correr vapor normalmente impide que el STEAMVR
detecte correctamente los auriculares y los controladores. Normalmente se pondria en
marcha y daria el "joh no! EIl STEAMVR ha encontrado un problema inesperado". Y mostraria
el icono de mis auriculares en verde y listo por un segundo o dos y se apagaria. pero mis
controladores no se detectaban como "Listo".

¢Como resolverlo?, Si tienes un atajo en tu escritorio para el vapor, sélo tienes que hacer clic
derecho->propiedades. En la pestafia de compatibilidad, busca la casilla de verificacion
"Ejecutar como administrador"”. si esta en gris, deberias ver un botdn etiquetado como
"Cambiar la configuracién para todos los usuarios" con un icono de escudo de color. Si la UAC
de Windows esta configurada para advertirte de cambios como éste, sélo tienes que hacer
clic en "Si" y marcar la casilla mencionada anteriormente. Una vez que esté configurado
correctamente, el icono del vapor en su atajo deberia tener el mismo icono de escudo en la
esquina del mismo.

Al ejecutar este atajo modificado, deberia recibir dos advertencias: La primera es Windows
UAC, pidiendo permiso para ejecutar el programa, que siempre serd la primera sefial de que
estas ejecutando el vapor como un ADMIN. la segunda sera una advertencia del vapor
diciendo que debes desactivar el modo de compatibilidad. Si no marca la casilla "No volver a
mostrar este mensaje" lo recibird cada vez que inicie el vapor de esta manera. De una de las
advertencias que recibi, a menos que uses el modo de Big-Picture, o el modo de entorno
SteamVR bastante a menudo, no deberia afectar nada significativo.



PERSONALIZANDO EL RENDIMIENTO DE LOS
GRAFICOS PARA WINDOWS 10

s. DESCRIPCION

Cuando tenemos un portatil con Windows 10 y casualmente tiene mas de una GPU, suele
ocurrir que el sistema operativo no siempre utiliza la mejor tarjeta grafica cuando queremos
que se utilice, como en el caso de los videojuegos o las aplicaciones de edicién o reproduccion
multimedia.

Esto es algo que podemos resolver de varias maneras, dependiendo de si tu GPU es NVIDIA o
AMD, puedes usar el panel de control grafico que ofrecen tus drivers, si lo tienes instalado. O
puedes usar la configuracion de Windows 10 para personalizar el rendimiento grafico de cada
aplicacién.

t. PASO A PASO

Paso 1

Presione la tecla Windows + | para ir al panel de configuracion de Windows 10. Elija la seccion
Sistema y seleccione la opciéon Pantalla. Mira justo debajo de la configuracion de Ia
multipantalla hay un pequeno enlace que dice "Configuracién de los graficos".



< Settings -

@ Home Display

Find a setting o Landscape N
Rotation lock
System
@ off
I L3 Display . )
Multiple displays
D)
i sound Connect to a wireless display
[J Notifications & actions Older displays might not always connect automatically.
Select Detect to try to connect to them.
J Focus assist Detect

I
O Power & sleep Advanced display settings

3 Battery Graphics settings

Paso 2

Haga clic en Configuracion de Graficos y serd llevado a la ventana de Preferencias de
Rendimiento de Graficos. Desde alli puedes personalizar el rendimiento de los graficos en
Windows 10 para cada aplicaciéon especifica.

La ventaja es que puedes aumentar el rendimiento de una aplicacién utilizando tu GPU mas
potente, o puedes aumentar la duracién de la bateria dando menos prioridad a las
aplicaciones que realmente no necesitan la potencia de la GPU.



— Settings — O et

@ Graphics settings

Graphics performance preference

Customize graphics performance preference for specific applications.
Preferences may provide better app performance or save battery life,
Choices may not take effect until the next time the app launches.

Choose an app to set preference

Classic app e

Browse

We couldn't find any app specific preferences to show here. Add an app
to get started.

Paso 3

En este panel de configuracion puedes elegir entre aplicaciones clasicas o aplicaciones
universales. Si quieres cambiar la configuracion de la GPU para, por ejemplo, un juego, debes
elegir en el desplegable "clasico" y debes conocer la ruta en la que se almacena el ejecutable
de ese juego.

Haga clic en "Examinar" y navegue hasta su archivo ejecutable para seleccionarlo. Una vez en
la lista, haz clic en él y luego en el botén "Opciones".

Nota VROAD: debe estar en el SSD, normalmente llamado C:. Busca y selecciona
"VRSteam.exe"



< Settings — O et

@ Graphics settings

Choose an app to set preference

Classic app e

Browse

Lock your important folders/files with password
System default

Microsoft Edge
System default /

Options Femove

Paso 4

En el botén Opciones puede elegir entre su GPU de ahorro de energia o su GPU de alto
rendimiento. Windows 10 suele utilizar el valor predeterminado para los graficos
incorporados, que suele ser el mas débil. Asi que si por ejemplo tienes un grafico Intel y uno
NVIDIA, a veces cuando intentas jugar, tu videojuego usard el peor de los dos si no lo
configuras a mano.

Nota VROAD: Para la mejor experiencia, siempre seleccione opciones de alto rendimiento.



Graphics specifications

Power saving GPU ntel(R) HD Graphics 520
High performance GPU NVIDIA GeForce GTX 980 Ti

Set graphics preference

o System default

o Power saving

@ High performance

Save Cancel
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