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COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION). EX-ANTE

El informe que recopila todas las opiniones y las experiencias vividas con la Realidad Virtual,
desarrollada a lo largo de los dos anos de proyecto, ha terminado con la aplicacién de una encuesta a
operarios (en este apartado se han incluido tanto operarios de COEX como estudiantes, alumnos de
formacion profesional); otra encuesta pasada a profesionales y expertos tanto en prevencion de
riesgos laborales como en materia de formacién con nuevas herramientas como es el caso de la
gamificacion (juegos serios) o Realidad Aumentada...; en este Ultimo caso se les invit6 a participar
también en un Focus Group que completa con técnicas cualitativas esta tarea de validacién de la
experiencia de realidad virtual.

A estos perfiles mas técnicos, en la mayorfa de los casos han sido profesionales que nos han
acompanado durante todo el proyecto bajo la denominacion de TaG (Grupo Técnico Asesor), también
fueron invitados a probar la experiencia virtual para posteriormente recoger sus impresiones a través
de una encuesta y concretadas o ampliadas por medio de un Focus Group o grupo de discusion.

La validacion pedagdgica se ha realizado por medio de un cuestionario EXANTE realizado antes de
probar la experiencia virtual y otro cuestionario EXPOST pasado con posterioridad a la misma. Ambos
incluyen idénticas preguntas planteadas antes y después de su participacion en esta prueba piloto.

En este informe se incluye también esa validacion técnica y tecnoldgica para la que se ha contado con
el segundo grupo de perfiles técnicos planteado al inicio de este informe, grupo al que se le ha pasado
un segundo tipo de cuestionario mas enfocado a valorar en términos de desarrollo tecnolégico,
utilidades, aplicacion a la formacion, caracteristicas del software...

Por la importancia de la validacién y deteccion de errores o desviaciones con respecto a los objetivos
iniciales se ha mantenido este trabajo de consulta aln a pesar de las dificultades y limitaciones
derivadas del COVID 19 en el momento en el que este trabajo de validacion debia tener lugar. En dos
de los paises participantes no ha resultado posible por cuestion de fuerza mayor el desarrollo en su
totalidad de pruebasy consulta a operarios, estudiantes y expertos.
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1. COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION).
EX-ANTE

En este apartado es en el que se ha aplicado la encuesta a operarios de conservacion y explotacion de
carreteras

1.1. EXANTE. PREGUNTA 1. Este aprendizaje es importante
para...

1.1.1. Aumentar la motivacion para aprender
temas de salud y seguridad

5. Extremadamente importante _
4. Muy importantc |

3. Moderadamente importante

2. Ligeramente importante

Ante esta pregunta, al menos antes de probar la experiencia virtual, la importancia dada a la RV como
elemento de motivacion no es muy elevada aglutinandose las opciones de respuesta mas proximas al
centro, es decir, no se considera ni muy motivadora o extremadamente importante para el aprendizaje
en seguridad y salud en el trabajo. Como se apuntaba es necesario tener en cuenta que las opiniones
vertidas en el cuestionario EXANTE no estan directamente relacionadas con la experiencia de Realidad
Virtual ya que ésta aln no se ha producido.

Es razonable que inicialmente la percepcion de una mayor motivacién en materia preventiva no se
vea de forma sencilla y directa, especialmente porque este tipo de formacion es identificada como
una formacién que se imparte en el ambito laboral y para el desempefio de una actividad laboral, por
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COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION). EX-ANTE

lo tanto, no debe tener la condicion de lidica o al menos los trabajadores no esperan de ella que esté
planteada teniendo en cuenta esta circunstancia.

1.1.2. Concienciar sobre la importancia de la
salud y la seguridad

5. Extremadamente importante
4. Muy importante
3. Moderadamente importante

2. Ligeramente importante

1.1.3. Adquirir los fundamentos de la salud y
la seguridad

5. Extremadamente importante
4. Muy importante
3. Moderadamente importante

2. Ligeramente importante

[
1
1. No es importante en absoluto [ NENRNRRMEEEEEEEEE

0 05 1 15 2 25 3 35 4 45

Las respuestas tanto en lo que se refiere a concienciar sobre la importancia de la seguridad y salud
en el trabajo de conservacion y explotacion de carreteras como aquellas otras respuestas referidas a
la adquisicion de los fundamentos de la seguridad y salud, la mayor parte de las respuestas se
aglutinan entre moderadamente importante y extremadamente importante. Es decir, consideran de
especial importancia el aprendizaje acompanado de una concienciacion (responsabilidad) sobre la
importancia de la seguridad y salud en el trabajo; asi mismo la adquisicion de los fundamentos
(conocimientos) en materia de seguridad y salud para las tareas propias de la conservacion y
explotacion de carreteras es considerada como un elemento de gran importancia.
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1.1.4. Haciendo el aprendizaje mas atractivo
5. Extremadamente importante
4. Muy importante

3. Moderadamente importante

2. Ligeramente importante

La valoracién de este item, directamente relacionado con la capacidad de atraer hacia el aprendizaje,
hace que los encuestados reconozcan la importancia de la realidad virtual para este fin, es decir, el
hecho de relacionar, de partida, la realidad virtual con el ocio o los videojuegos lleva a los encuestados
a interpretar la experiencia como atractiva aunque esté orientada el aprendizaje. La conclusion que
se extrae de esta grafica no es Gnicamente la percepcion de la experiencia como atractiva sino también
queda destacada la importancia dada por parte de los participantes a la consecuciéon de un
aprendizaje atractivo.

1.2. ;Recomendaria el uso de la aplicacion a otros colegas o
estudiantes?

1.2.1. ¢ Recomendaria usar la aplicacion
para otros colegas/aprendices?

12

10

Si
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COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION). EX-ANTE

1.2.2. ;Por qué?

“Es curiosa la manera de aprender asi pero mejoraria muchos cosas”
“En este apartado (exante) aiin no se ha probado la experiencia VRoad"

En cuanto a si aquellas personas que han participado en la experiencia piloto, ya de partida, es decir,
antes incluso de probar la experiencia VRoad ya tenian una idea clara de que se trata de una forma
innovadora de aprendizaje que facilita la adquisicién de competencias aproximandose a la actividad
laboral real y a los riesgos laborales que lleva asociados. Esto queda reflejado en la grafica ya que
desde el principio la mayor parte de participantes recomendarian esta experiencia a otros colegas.

1.3. Marque su nivel de acuerdo (5 es el mas alto fuertemente
de acuerdo) o desacuerdo (1 es el mas bajo fuertemente
en desacuerdo)

1.3.1. ¢ Cree que el uso de la realidad virtual
en las obras de carreteras es algo nuevo e
innovador?

+~ I

w

La tendencia en las respuestas en este sentido es claramente afirmativa acumulandose la mayoria del
lado del “de acuerdo”. Es decir, antes de realizar la prueba con la realidad virtual, los participantes de
la misma tienen la impresion de que, al menos en las obras de carretera, el uso de esta tecnologia
como complemento de la formacion en conservacion y explotacién de carreteras es innovador. La
realidad virtual se ha desarrollado inicialmente en el ambito del ocio y los juegos pero de forma casi
paralela o como minimo consecutiva ha sido considerada una herramienta de gran utilidad para su
uso en el ambito de la formacion y el entrenamiento.
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1.3.2 4 Cree que el tema de la seguridad en
las obras de la carretera es importante?

No queda la menor duda de la importancia reconocida, aprendida y asumida por los participantes en
la prueba piloto. Es decir, tanto los estudiantes como los operarios o profesionales mas directamente
relacionados con el trabajo de campo y los riesgos que lleva asociados (de entre los cuales debe ser
destacado el riesgo de atropello en las operaciones mas habituales como por ejemplo el corte de
carril) tienen clara la idea de seguridad y salud en el trabajo y la importancia de esta para el trabajo
del dia a dia.

1.3.3. ¢ Cree que podria desarrollarse un
procedimiento similar para otros trabajos, por ejemplo,
las actividades de ingenieria civil?
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COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION). EX-ANTE

1.3.4. En su opinidn, ¢ es la Realidad Virtual
una herramienta adecuada para aprender los
conceptos basicos de salud y seguridad?

1 2 3 6 7 8 9 o 11 12 13 14

4 5 1

1.3.5. ¢ Crees que es facil de usar?

1.4, ;Qué objetos deben usarse en un corte de carril?
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1.4.1. { Qué objetos deben usarse en un
corte de carril?

b. Panneaux de signalisation provisoires,
panneaux directionnels et cénes.

a. Carro de advertencia, sefiales de

trafico provisionales (fondo amarillo),
semaforos, paneles direccionales y

conos.

1.5. ;Es necesaria la sefial de trafico denso?

1.5.1. ¢ Es necesaria la sefal de trafico
denso?

c. Si, es necesario. [N

b. Solo si no hay semaforo

b. Seulement s’il n’y a pas de feu de
circulation.

1
1
a. Sélo si la acumulacion de coches es _
1
0 1 2 3 4 5

superior a un kildbmetro.

a. Seulement si I'accumulation des
voitures est supérieure a un km.
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COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION). EX-ANTE

1.6. ¢Son suficientes los conos para delimitar el area de
trabajo?

1.6.1. ;Son suficientes los conos para delimitar el area de trabajo?
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2.COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION).
EX-POST

2.1. . EXPOST. PREGUNTA 1. Este aprendizaje es importante
para...

2.1.1. Aumentar la motivacion para aprender temas de
salud y seguridad

5. Extremadamente importante
4. Muy importante
3. Moderadamente importante

2. Ligeramente importante

1. No es importante en absoluto

o
=
N
w
N
]
[e)]

Curiosamente se produce una polarizacion de las respuestas con posterioridad a la prueba realizada
con la experiencia virtual (cuestionario EXPOST), es decir, antes de realizar la prueba ninguno de los
encuestados eligid la opcién 1 (No es importante en absoluto) mientras que esta opcion fue elegida
por varios participantes
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COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION). EX-POST

2.1.2. Concienciar sobre la importancia de la salud
y la seguridad

5. Extremadamente importante
4. Muy importante
3. Moderadamente importante

2. Ligeramente importante

1. No es importante en absoluto

o
-
N
w
N
o
o

2.1.3. Adquirir los fundamentos de la salud y

la seguridad
5. Extremadamente importante || RN NN
4. Muy importante || N NI
3. Moderadamente importante | N NRNRNRRE-RER-RNR RDRDRINIREEEEEB}
2. Ligeramente importante | N NENEBENNNEEER
1. No es importante en absoluto || EGTGTNGININGEGEGEGEGEEEEEEEEEEEE

o
N
N
w
N
(&)}
(o)}
~

Algo que ha llamado especialmente la atencion en el proceso de analisis de los resultados ha sido que
en la consulta previa a la prueba con la realidad virtual tanto la concienciacién como la adquisicion
de los fundamentos de seguridad y salud no estaban valorados muy positivamente pero en este
apartado (EXPOST) estos dos puntos son peor valorados que al inicio. En conclusion, los usuarios que
han probado la experiencia virtual han valorado positivamente que el aprendizaje resulta mas
atractivo aunque no consideran que la experiencia virtual sea capaz por si misma bien de concienciar,
bien de transferir conocimientos.

Estas dos cualidades aparecen normalmente muy directamente relacionadas con la figura del
formador/ay asi son reconocidas por parte de los encuestados, dejandolas de la mano del profesional
de la formacion. Asi, una vez probada la experiencia virtual, es considerada por los encuestados
(operarios/as, alumnos de formacion profesional, principalmente) como una herramienta Gtil pero no
como la Unica herramienta en la que fundamentar el aprendizaje.
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2.1.4. Haciendo el aprendizaje mas atractivo

5. Extremadamente importante ||| GcTcNGNGNGNEEEEEEEEEEEE
4. Muy importante |
3. Moderadamente importante ||| |GG
2. Ligeramente importante || RN
1. No es importante en absoluto || EGTGNGNGNGGGEE

0 1 2 3 4 5 6

2.2. iRecomendaria el uso de la aplicacién a otros colegas o
estudiantes?

2.2.1. ;Recomendaria usar la aplicacion
para otros colegas/aprendices?

12

10

0 I

No Oui, Non Si

2.2.2. i Por qué?
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COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION). EX-POST

Es una forma distinta de aprender.

Hay muchas cosas que pulir y si se pudieran para la gente que nunca a estado en carretera me
parece buena idea antes de ponerse delante del trafico

algunos incumplimientos deben ser abordados

de mala calidad y no real

poco realista

no es real en absoluto

demasiado complicado de usar e inconveniente

da una imagen algo real del tp

poco realista

Pobre en términos de graficos. La jugabilidad de la cecina y la robdtica. Juego sin ningun interés. La
realidad y la realidad virtual estan lejos de ser cercanas. El juego es bastante molesto y estresante.

En comparacion con las respuestas dadas a esta pregunta en el cuestionario EXANTE, en este caso,
en el EXPOST las respuestas con mas negativas, es decir, mas de la mitad de los participantes en la
encuesta consideraron que no recomendarian a otros colegas el uso de esta aplicacion. La explicacion
a esta diferencia en las respuestas dadas antes y después de llevar a cabo la experiencia virtual podria
fundamentarse en las expectativas generadas por esta. La expectativa depende en este caso de la
experiencia previa, por ejemplo en el caso de los estudiantes (mas jovenes y generalmente mas
relacionados con los videojuegos y mas al dia en lo que respecta a calidad de los graficos), que esperan
de la realidad virtual, una experiencia no solo inmersiva sino muy proxima a la realidad de este tipo de
trabajo; por otro lado tendriamos la experiencia de juego por parte de operarios/as que ya ejercen en
la conservacion y explotacién de carreteras y que en su mayor parte no estan en contacto con las
ultimas tendencias en videojuegos.

Las tres primeras afirmaciones en la respuesta abierta estan mas relacionadas con el ultimo perfil
descrito, mientras que las restantes estan muy proximas al perfil de estudiante experimentado en este
tipo de juegos y mucho mas exigente.

Es de especial importancia tener en cuenta esta percepcién diferente que no nos ha sido posible apoyar
sobre una muestra no solo mayor sino mas heterogénea debido a las restricciones derivadas de la

segunda ola del COVID 19 que ha coincidido con el desarrollo de este apartado de prueba y validacion
de la experiencia virtual.

2.3. Marque su nivel de acuerdo (5 es el mas alto fuertemente
de acuerdo) o desacuerdo (1 es el mas bajo fuertemente
en desacuerdo)
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2.3.1. ;Cree que el uso de la realidad virtual
en las obras de carreteras es algo nuevo e
innovador?

: ||I IIIIIII‘IIlI
2 3 4 5 6 7 8 9 10 M 13

1 12 14 15 16 17

SN

w

N

—_

Las respuestas recogidas en relacion con esta pregunta difieren de las respuestas dadas en el apartado
EXANTE, considerando antes de realizar la prueba que si es innovador y no tanto una vez realizada la
prueba. Esta explicacion estaria en la linea de la que se ha planteado en el grafico precedente, es decir,
el hecho de que la calidad y jugabilidad no hayan sido los esperados ha hecho que, al menos parte de
los encuestados haya modificado su respuesta en este apartado EXPOST.

2.3.2. ;Cree que el tema de la seguridad en
las obras de la carretera es importante?
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COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION). EX-POST

2.3.3. Cree que podria desarrollarse un
procedimiento similar para otros trabajos, por
ejemplo, las actividades de ingenieria civil?

17

15

13

11

o
N
N
w
N
(&)}

2.3.4. En su opinion, ¢ es la Realidad Virtual
una herramienta adecuada para aprender los
conceptos basicos de salud y seguridad?

o =~ N Wb
N
w I
~ I
o I
o I

7 8 9 10 11 12 13 14 15

16 17
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2.3.5. ;Crees que es facil de usar?

2.4. ;Qué objetos deben usarse en un corte de carril?

2.4.1. ; Qué objetos deben usarse en un corte de carril? (seleccione
solo una respuesta valida
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COURSE ASSESMENT (PEDAGOGICAL VALIDATION). EX-POST

Con un mayor numero de respuestas y aciertos queda evidenciado un mas profundo entendimiento
de la tarea.

2.5. ¢(Es necesaria la sefal de trafico denso?

2.5.1. ¢ Es necesaria la sefal de trafico denso?

. Sélo si la acumulacién de coches es superior a un kilémetro.

. Sélo si la acumulacién de coches es superior a un kildmetro.

. Si, es necesario.

. Si, es necesario.

. Sélo si la acumulacién de coches es superior a un kilémetro.

. Seulement si I'accumulation des voitures est supérieure a un km., b. Seulement s’il n’y a pas de
feu de circulation., c. Oui, c’est nécessaire.
a. Seulement si I'accumulation des voitures est supérieure a un km., b. Seulement s’il n’y a pas de
feu de circulation., c. Oui, c’est nécessaire.

a
a
c
a. Sélo si la acumulacién de coches es superior a un kilémetro.
c
a
a

. Sélo si la acumulacidn de coches es superior a un kildmetro.

. Sélo si la acumulacién de coches es superior a un kilémetro.

a
a

c. Si, es necesario.
c. Si, es necesario.
C
C
C

. Si, es necesario.
. Si, es necesario.

. Si, es necesario.
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c. Si, es necesario.
b. Solo si no hay semaforo

2.6. ;Son suficientes los conos para delimitar el area de
trabajo?

6. ¢ Son suficientes los conos para delimitar el area de trabajo?

a. Si, si, en el caso de que el 4drea de trabajo esté fuera de la plataforma.

a. Oui, dans le cas oU la zone de travail se trouve en dehors de la plate-forme.

a. Oui, dans le cas ou la zone de travail se trouve en dehors de la plate-forme., b. Non, les
panneaux de circulation sont nécessaires aussi., c. Seulement s’il n’y a pas d’autre élément de
signalisation.

a. Oui, dans le cas ou la zone de travail se trouve en dehors de la plate-forme., b. Non, les
panneaux de circulation sont nécessaires aussi., c. Seulement s’il n’y a pas d’autre élément de
signalisation.

a. Oui, dans le cas ol la zone de travail se trouve en dehors de la plate-forme.

a. Oui, dans le cas o la zone de travail se trouve en dehors de la plate-forme.

a. Oui, dans le cas ou la zone de travail se trouve en dehors de la plate-forme.

a. Oui, dans le cas ol la zone de travail se trouve en dehors de la plate-forme.
a. Oui, dans le cas ou la zone de travail se trouve en dehors de la plate-forme.
c. Solo si no hay otro elemento de sefializacién.
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TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL VALIDATION

3. TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL VALIDATION

3.1. Perfil Profesional

VR experience. Perfil profesional

TECHNICAL MANAGER IN CENTER OF
EXCELLENCE

TECHNICAL ADVISORY GROUP (TAG)

EXPERTO/A EN FORMACION

EXPERTO EN SEGURIDAD Y SALUD
EN EL TRABAJO

3.2. Por favor, evalGe si el contenido de este curso es
innovador y Gtil para mejorar o comprender los riesgos y
medidas relacionadas con las obras de carreteras.
Marque su nivel de acuerdo (5 es el mas alto fuertemente
de acuerdo) o desacuerdo (1 es el mas bajo fuertemente
en desacuerdo)

/A\ @VRoad



VRoad

3.2.1. El tutorial para el uso de la Realidad
Virtual (Guia Practica para Entrenadores) es
util.

3.2.2.Encuentro que la aplicacién es facil de
usar y de mostrar durante una sesion de
entrenamiento.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 13 14 15 16

12

[&)]
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TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL VALIDATION

3.2.3. La situacion en la actividad se
asemeja al mundo real o a situaciones reales
de seguridad y salud en el trabajo

14 16 18

3.2.4. La experiencia de la Realidad Virtual
es lo suficientemente amplia como para
abarcar todo el alcance de los riesgos para
la salud y la seguridad en las tres actividades

propuestas.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

12

IIII
13 14 15 16
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3.2.5. Usaria esta experiencia de Realidad
Virtual para entrenar la salud y la seguridad
en el trabajo de carretera.

3.2.6. Encontré las diversas funciones de
esta Realidad Virtual bien integradas.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M 13 14 15 16

12

I
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TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL VALIDATION

3.2.7. Las preguntas son relevantes para la
mayoria de los temas/actividades
emprendidas dentro de las obras de la
carretera.

3.2.8. El nivel de dificultad es correcto, es
decir, ni demasiado dificil ni demasiado facil
para que repercuta en el conocimiento de la

salud y la seguridad del estudiante.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 13 14 15 16

12
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3.2.9. Hay suficiente contenido para cubrir
los principios basicos de salud y seguridad.

3.2.10. Las preguntas de la Realidad Virtual
son relevantes para la mayoria de los
temas/actividades emprendidas dentro de las
obras.

N W R OO
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TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL VALIDATION

3.2.11. La Realidad Virtual (juego serio)
aplicada en la salud y la seguridad es
apropiada para los estudiantes.

10 11 12 13 14 15 16

3.2.12. La situacion de las actividades se
aproxima al mundo real o a situaciones
reales de seguridad y salud en el trabajo.

10 11 12 13 14 15 16

3.3. Evaluar la innovacién y la utilidad de los resultados del
aprendizaje derivados del contenido (lecciones vy
ejercicios). Marque su nivel de acuerdo (5 es el mas alto,
fuertemente de acuerdo) o desacuerdo (1 es el mas bajo,
fuertemente en desacuerdo)
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3.3.1. Creo que me gustaria usar la Realidad
Virtual con frecuencia.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

3.3.2. La realidad virtual del VRoad me
parecio un complejo innecesario.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
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TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL VALIDATION

3.3.3. Pensé que la Realidad Virtual era
facil de usar.

5 °
4 o o ] )
3 o o ° ® ® o
2 ° °
1 o o °
0
0 2 4 6 8 10 12 14 16

3.3.4. Creo que necesitaria el apoyo de
una persona técnica para poder usar
esta aplicacion.

4,5
3,5
2,5
1,5

0,5

18

18
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3.3.5. Encontré que las diversas
funciones de esta aplicacion estaban
bien integradas.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

3.3.6. Pensé que habia demasiada
inconsistencia en esta solicitud.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
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2,5

1,5

0,5

TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL VALIDATION

3.3.7. Me imagino que la mayoria
de la gente aprenderia a usar esta
aplicaciéon muy rapidamente.

3.3.8. Encontré la aplicacion muy
dificil de usar.

18

18
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3.3.9. Me senti muy confiado al usar la
aplicacion.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

3.3.10. Necesitaba aprender muchas
cosas antes de poder empezar con
esta Realidad Virtual.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

3.4. ;Qué aspectos de este curso son mas atiles o valorables?

Entorno formativo agradable y util para los cometidos formativos.

La experiencia de aprendizaje.

Destacaria la magnifica reproduccion de la realidad en un entorno virtual, con todas las
posibilidades que ello ofrece, en cuanto a los diferentes escenarios de riesgo en los trabajos de
conservacion de carreteras.

Se expone a los alumnos a situaciones reales de trabajo.

La experiencia de aprendizaje.
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TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL VALIDATION

Creo que el aprender a realizar una actividad de riesgo en un entorno seguro es su principal
virtud

Creo que hacer uso de la realidad virtual es una herramienta efectiva para concienciar a los
trabajadores de los riesgos existentes en la carretera antes de ponerse en el escenario real, eso
si asemejando la realidad virtual a las condiciones reales de la via

Representacién de un escenario con trafico pero en condiciones seguras para el aprendizaje.
Enfoque de la realidad virtual

El orden en el que se colocan los paneles (sefiales)

3.5. ;C6mo mejoraria esta formacién?

Estableciendo indicadores formativos para evaluar el desempenio.

Estoy conforme.

Introduciendo mas interaccion de los diferentes agentes que suelen estar presentes en esta
tipologia de trabajos (ej: vehiculos, otros operarios, climatologia, etc)

Desarrollando entornos de trabajo mas variados. Por ejemplo, existe la posibilidad de trabajar
detras de barreras y lo normal en una situacion real, es que esto no se produzca por lo que los
operarios deben andar por la carretera. Uso variado de la aplicacion.

Estoy conforme.

Poder contar con métricas de acierto seria un gran avance. La colocacion de la sefnalizacion se
deberia de hacer siguiendo la mayor proteccion del usuario

Creo que es necesario un soporte o conocimientos minimos técnicos para la practica de esta
experiencia de realidad virtual, sino "juegas" con ello como con un videojuego y no se llega a la
esencia que se quiere transmitir al usuario de la aplicacién

Incluyendo una explicacién/ensefianaza inicial sobre los conceptos que se quieren ensefiar, y
después dejar que el alumno los ponga en practica, pero sin guia, para que se pueda evaluar si
los conocimientos se han asimilado correctamente.

No se mucho sobre este tipo de entrenamiento

Corrigiendo todas las inconsistencias relacionadas con la colocacion de los paneles (a la izquierda
y a la derecha de la calzada por ejemplo)
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ANEX 1. EXANTE - EXPOST. PEDAGOGICAL VALIDATION

ANEX 1.
VALIDATION

EXANTE - EXPOST. PEDAGOGICAL

QUESTIONARIO EXANTE - EXPOST

ESTE CUESTIONARIO SE PASARA A LOS ALUMNOS ASISTENTES AL CURSO PILOTO ANTES DE INICIAR LA
EXPERIENCIA DE REALIDAD VIRTUAL Y UNA VEZ FINALIZADA

1. Este aprendizaje es importante para (puntuacion del 1 al 5):
! 2 | 3| & >
No es Muy
importante importante
en absoluto
Aumentar la motivacion a O a a a
para aprender temas de
seguridad y salud
.Conc1enc1a.r sobre 1Ia 0 0 0 0 0
importancia de la salud y la
seguridad
Adqumr' los fundamentos . . . . .
de seguridad y salud
Hacer' el aprendizaje mas . . . . .
atractivo

2. ;Recomendaria el uso de la aplicacion a otros
colegas/aprendices?

SiO
No I
iPor qué?
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3. Marque su nivel de acuerdo (5 es la mayor puntuaciéon de acuerdo) o

desacuerdo (1 es la menor puntuacion de acuerdo)

Pregunta

=

iCree que el uso de la realidad virtual en trabajos COEX es algo
nuevo e innovador?

iCree que el tema de la seguridad en las obras es un tema
importante?

¢:Cree que se podria desarrollar un procedimiento similar para
otros trabajos, por ejemplo, actividades de obra civil?

o|/0o| 0
a (o g
a (o g

a | g | o=
a (o |

En su opinién, ;es la Realidad Virtual una herramienta
adecuada para aprender los conceptos basicos de salud y
seguridad?

0
O
O
O
O

:Crees que es facil de usar?

O

O

O

O

O

4. ;Qué objetos es necesario utilizar en un corte de carril? (seleccione una sola respuesta valida)

a. | Carro de preaviso, senales de obra (fondo amarillo), semaforo, paneles direccionales y conos.

b. | Senales de obra, paneles direccionales y conos.

c. | Solo seméaforo.

. ¢Es

necesaria la senal de tréafico denso?

Solo si la acumulacion de coches supera el kilometro.

Solo si no hay semaforo.

Nnlo|o|lu

Si, es necesaria.

6. ¢Son suficientes los conos para delimitar la zona de trabajo?

a. Si
b. | No
c. | Solo sino hay otro elemento senalizador.
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ANEX 2. TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL VALIDATION

ANEX 2. TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL
VALIDATION

VALIDACION TECNICA POR PARTE DE LOS FORMADORES/EXPERTOS EN FORMACION
Pruebas piloto: utilidad de [a aplicacion
Por favor, evalle si los contenidos de este curso son innovadores y Utiles para mejorar o
entender los riesgos y medidas relacionadas con las obras de carreteras.
Pregunta 112 3|4 |5
1 Resulta de utilidad el tutorial para el uso de la Realidad Virtual alolalalo
(Guia practica para formadores).
, Encuentro la aplicacion facil de usary de mostrar durante una alolalalo
sesion de entrenamiento.
La situacion en los juegos se asemeja a la del mundo real o a
3 | situaciones reales de salud y seguridad. Oo|o|lo|o
La experiencia de Realidad Virtual es lo suficientemente
amplia como para cubrir los riesgos de Seguridad y Salud
4 ..
en las tres actividades que propone. oo g oo
Usarfa esta experiencia de Realidad Virtual para ensefar
5 | seguridady salud en el trabajo de COEX. Oo|o|o|O
Encontré las diversas funciones de esta Realidad Virtual bien
6 | integradas. Oooo|o
Las practicas son relevantes para la mayoria de los
temas/actividades que se llevan a cabo dentro de los trabajos
7 Ooo|o|o|o
COEX.
El nivel de dificultad es correcto, es decir, ni demasiado dificil
ni demasiado facil para que repercuta en el conocimiento de
8 11 salud y la seguridad por parte del alumno. Ooo|o) o
Hay suficiente contenido para cubrir los principios basicos de
9 | saludy seguridad. Ooo|o|Oo
Las preguntas de la Realidad Virtual son relevantes para la
mayorfa de los temas/actividades que se llevan a cabo
10 - 7 .z
dentro de la Conservacion y Explotacion de carreteras. oo e nn
La Realidad Virtual (el juego serio) aplicada a la salud y la
11 | seguridad es apropiada para los estudiantes. Oo|o|lo|o
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La situacién en las actividades se asemeja a la del mundo real
12 | oasituaciones reales de salud y seguridad. Oo|o|lo|o
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ANEX 2. TECHNICAL AND TECHNOLOGICAL VALIDATION

VALIDACION TECNOLOGICA POR PARTE DE LOS FORMADORES/EXPERTOS EN FORMACION
Pruebas piloto: utilidad de [a aplicacion

Evalta la innovacion y la utilidad de los resultados del aprendizaje derivados de los

contenidos (lecciones y ejercicios).
Pregunta 1123|415
Me gustaria usar la aplicacién con frecuencia.

13 Oooo|go|ada
Encuentro la Realidad Virtual de VRoad innecesariamente

14 | compleja.
Pensé que la Realidad Virtual era facil de usar.

15 Oooo|go|ada
Creo que necesitaria el apoyo de una persona con formacién

16 | técnica para poder utilizar esta aplicacion. oOlololol o
Encontré que las diversas funciones de esta aplicacion

17 | estaban bien integradas. Oololiolod
Creo que hay demasiada inconsistencia en esta aplicacion.

18 Oooo|go|ada
Supongo que la mayoria de la gente aprendera a usar esta

19 | Realidad Virtual muy rapidamente. Oololiolod
Encontré la aplicacion muy dificil de usar.

20 Oooo|go|ada
Me senti muy confiado al usar la aplicacién.

21 Oooo|o|gd
Necesito aprender muchas cosas antes de poder poner en

22 | marcha esta Realidad Virtual. Oololololoc
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